
GIOCARSI NEL MONDO DEL LAVORO 
GAMING E GAMIFICATION IN CONTESTI PROFESSIONALI  

Si certifica che 

ha partecipato durante l’anno 2025 al Master “Giocarsi nel mondo del lavoro. 
Gaming e gamification in contesti professionali” per un totale di 36 ore, 

ottemperando agli impegni di presenza e superando le prove didattiche previste. 

Antonio Mariggiò

Elena Gaiffi,  
Laborplay s.r.l.


