[ GIOCARSI NEL MONDO DEL LAVORO

BAMING & GAMIFIGATION 11 CONTEST PROFESSIOMAL

Si certifica che

ANTONIO MARIGBIC

ha partecipato durante I'anno 2025 al Master “Giocarsi nel mondo del lavoro.
Gaming e gamification in contesti professionali” per un fotale di 36 ore,
ottemperando agli impegni di presenza e superando le prove didatfiche previste.

Work is a serious game
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